Отличия Half-RTA 1.3 от Half-RTA 1.5
1. Герой качается бесплатно до 15 уровня, далее до 20-го – за деньги:

16 уровень – 10250 золотых

17 уровень – 9250 золотых

18 уровень – 8250 золотых

19 уровень – 7250 золотых

20 уровень – 7750 золотых (20 уровень дороже 19-го)
2. Возле города ментора нет. Соответственно, сбросить раскачку тоже нельзя.

3. Цена за сброс на менторе – 2500 золота независимо от количества сбросов.
4. Компенсации в неравных парах выдаются в виде денежных бонусов. Люди не получают +4 знания при игре против Инферно. Орки получают Сапоги магической защиты при игре против Инферно и Некрополиса.
5. Заклинания учатся как обычно в замках, возможности перегенерировать заклинания нет. Непрофильная магия выпасть не может.

Возле замка Лиги Теней стоит Лавка заклинаний.

6. Удача, мораль и заклинания работают, как в оригинальной игре. 

7. Уровни Руны драконьего обличия и Руны воскрешения – как в оригинальной игре.
8. Лидерство Некромантов работает как в оригинальной игре.
Гному нужно качать Знание рун, чтобы учить руны.

9. Количество единиц жизни Баллисты – 550. При Искусном управлении машинами и умении "Баллиста" – 1700.
10. Цены на артефакты не изменены, забанен целый ряд артефактов:

Золотая подкова

Корона льва 

Корона лидерства 

Кольцо скорости

Накидка с гривой льва

Проклятое кольцо

Плащ смертоносной тени

Крылья ангела

Лук из рога единорога

Магические свитки с заклинаниями

Маска справедливости

Накидка из перьев феникса

Палочки с заклинаниями

Посох преисподней

Руна пламени

Кольцо родства с машинами относится к классу Реликвий (как в оригинальной игре).

Кандалы неизбежности не дают -1 к скорости существ противника и потому забанены как ненужный артефакт.

11. Героев из кампаний на карте нет. Никакие специализации героев не изменены. У героев-логистов нет бонуса к скорости дружественных отрядов, также Киган не получает дополнительных гоблинов.

Герои Вингаэль и Винраэль забанены.

В зеркалке Некромант на Некроманта забанен герой Золтан.

Все прочие герои доступны в любых матч-апах.
12. Лиге Теней и Гномам выдаются дополнительные ресурсы во время раскачки. Ресурсы выдаются при условии наличия родного героя не ниже 15 уровня.
Лига: по 25 мер ртути, кристаллов и самоцветов, 50 мер серы

(для покупки заклинаний в Лавке заклинаний)
Гномы: по 20 мер дерева и руды, по 10 мер ртути, серы и самоцветов, 8 мер кристаллов

(для использования рун)
Для покупки существ седьмого уровня нужны ресурсы (выдаются при раскачке).
13. Иная компенсация за Логистику:

Основы: 2500

Развитая: 6000

Искусная: 10000
14. Выставление Красным игроком Ресурсов или Золота в качестве стартового бонуса включают фановые режимы игры.


Золото

На третий день (день раскачки) стартовый герой остается на площадке выбора расы. На ней появляются магазин юнитов и магазин артефактов.

В магазине юнитов предлагаются на выбор четыре случайных неулучшенных юнита (включая нейтралов). Улучшить существ можно в Форте на холме, находящемся на площадке. Поскольку цены в Форте на холме разнятся с ценами в замке, стоимость юнитов подкорректирована так, чтобы в итоге за улучшенных существ игроки отдавали те же деньги, что и в городе.

В магазине артефактов предлагаются 3 Малых артефакта, 3 Великих и 2 Реликвии. Цены на большинство остались такими же, кроме артефактов на Боевой дух и Удачу (4500 золота за единицу параметра) и забаненных артефактов. В этом режиме Лавки артефактов отключены. Магам и Лиге Теней добавлены 1 Малый артефакт, 2 Великих и 1 Реликвия (в качестве компенсации Лавок в городе).

У игроков есть возможность посмотреть, какие существа выпали противнику в магазине (видно небольшую часть вражеской площадки).

Купленные юниты идут стартовому герою, а артефакты – последнему герою в списке героев игрока.

После того, как существа куплены и улучшены, стартовому герою нужно пройти в портал, который перенесет его в предбанник. Там он сможет передать существ главному герою.


Ресурсы

На третий день на площадке выбора расы появляется четыре бесплатных набора артефактов, каждый из которых содержит 7 артефактов: 2 Малых артефакта, 3 Великих, 2 Реликвии и, кроме того, 1 юнит. Взять можно только один из наборов. В наборах все артефакты идут в разные слоты, т.е., например, 2 меча или 2 ожерелья выпасть не могут. Юнит идет стартовому герою, а артефакты – последнему герою в списке героев игрока.

В этих режимах игрокам могут выпасть одинаковые герои, т.е. может произойти полная зеркалка – например, Гаруна против Гаруны или Хельмар против Хельмара.

