Список изменений версии H-RTA 1.6 относительно H-RTA 1.5
1. Навыки и умения
Изменены некоторые навыки и умения (в скобках даны цифры до изменения):
Навыки
Образование с каждым уровнем навыка помимо своего основного действия понижает одну из характеристик героя на 1. (При этом каждый герой изначально имеет на 3 ед. характеристик больше чем в оригинальной игре. Дополнительные единицы характеристик даются в соответствии с распределением для героя данной расы. Это сделано для ослабления Образования.)
Контрудар повышает силу ответного удара на  5%/ 15%/ 25%/ 35%  (5% / 10% / 20% / 25%)
Гнев крови поглощает 45%/ 50%/ 55%/ 65% урона (50% / 55% / 60% / 65%)
Логистика дает игроку дополнительные 2500/ 4500/ 5000 золота. Бонус теперь дается автоматически, без захода в специальное строение
Умения
Адский огонь 
– урон составляет 30+10*кд (10*(кд+1))
Бесш. преследователь
– сокращает список возможных героев противника, висящий на стартовой площадке, на 2
Варварская удача
– снижает урон от магии на 15% (5%)
Вечное рабство 
– здоровье всех существ в армии героя увеличивается на уровень героя/200% (умение не сработает, если его сбросить)
Взрыв маны
– воспользовавшись магией, отряды-колдуны противника получают 15*уровень героя урона (10*ур. героя)
Восполнение маны
– перед боем герой крадет 10% маны у вражеского героя (умение не сработает, если его сбросить)
Дипломатия
– с вероятностью 20% к армии героя присоединяется отряд существ-колдунов другой расы в размере двухнедельного прироста (если сбросить навык, то перед боем стек будет удален)
Изгнание
– урон по призванным существам составляет 18*(ур. героя + ур. магии Призыва) (10*(ур.героя+ур.Призыва))
Крик Баньши
– уменьшает Боевой дух и Удачу на -2, инициативу на 15% (-1 и 10% соответственно)
Мародерство
– уменьшает стоимость сброса навыка у ментора на 1000 золота (золото возвращается уже после сброса, поэтому если у игрока нет 2500 золота, то он не сможет воспользоваться ментором)
Могучий клич
– при расчете эффекта боевых кличей уровень героя возрастает на 7 (на 5)
Молитва
– увеличивает Нападение, Защиту и Боевой дух отрядов на 2, а инициативу на 15% (1 и 10% соответственно)
Навигация
– при битве на корабле скорость всех существ возрастает на 2 (умение не сработает, если его сбросить)
Нахождение пути
– битва будет происходить на арене «Каменные залы» (без препятствий) (умение не сработает, если его сбросить)
Обитаемые шахты 
– к герою присоединяются 20 призраков
Отвлечение
– после сотворения заклинания герой противника дополнительно отбрасывается на 0,25 по АТБ-шкале (на 0,15)
Повелитель мертвых 
– компенсация за навык «Некромантия» увеличивается на 25%
Покровительство Асхи
– позволяет герою с первой попытки выкопать Слезу Асхи при нахождении его на расстоянии не более 2 клеток от ее местоположения. Слеза зарыта на Арене в пределах 8 клеток от центра Арены. Слеза Асхи полезна при обороне города
Помощь гоблинов
– к герою присоединяется отряд из 50 гоблинов, также герой бесплатно получает все боевые машины

Проклятая земля 
– урон составляет 4*ур. героя  (3*ур. героя)
Путь войны
– инициатива всех существ в армии героя возрастает на 1 (умение не сработает, если его сбросить)
Разведка 
– сокращает список возможных героев противника на 2

Рунные машины 
– инициатива боевых машин увеличивается на 4 (на 3)
Рунный щит 
– колдовство для заклинания "Небесный щит" возрастает на 8 (на 4)
Сбор войск 
– количество существ 1, 2, 3 уровня, доступных для найма в замке, увеличивается на 15, 10, 5 соответственно

Сотрясение земли 
– заклинание "Землетрясение" наносит урон всем существам за крепостной стеной в размере 50+5*кд и откидывает их на 0,2 по АТБ-шкале (10+5*кд и 0,1 соответственно)
Стрельба 
– стрелковые атаки дружественных существ наносят на 25% больше урона (на 20%)
Трофеи 
– в Лавке артефактов появляются новые артефакты (после этого старые артефакты уже не доступны)
Удача в пути 
– герой получает случайный Малый артефакт (при его продаже и сбросе навыка дополнительно снимается по 2500 золота)

Уклонение 
– стрелковые атаки противника наносят на 25% меньше урона (ориг. – на 20%)

Управление казной 
– стоимость артефактов на 15% меньше (золото возвращается после покупки артефакта, поэтому если у игрока не хватает денег на то, чтобы купить артефакт за полную стоимость, то он не сможет его купить)

Широкие врата ада 
– шанс удвоения подкреплений 20-45% (ориг. – 10-35%)
В карту встроен мод-колесо умений, в котором можно посмотреть описания всех, в том числе измененных, навыков. Колесо умений доступно на вкладке навыков и умений героя, а также на экране получения уровня.
2. Существа

Изменены характеристики и способности некоторых существ (изменения отмечены красным, в скобках даны значения до изменения):
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Губительное пике – урон составляет 100% обычного урона (ориг. - 75%), способность можно использовать неограниченное число раз
Боевое безумие – каждый следующий ответный удар существа сильнее в 1.8 раз (ориг. - 1.5)
Передача маны – способность добавлена Инквизиторам и Адептам
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Крадущий ману – похищается 0.2 ед. маны за каждое существо (ориг. - 0.25 ед. маны за существо) 
Взрыв – урон составляет 50+10*кд отряда (ориг. - 9+9*кд отряда), способность можно использовать неограниченное число раз 
Колдун (Пещерные владыки) – Заклинания "Огненный шар" и "Метеоритный дождь" творятся на развитом уровне (ориг. - на начальном)
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Оцепенение – шанс усыпить уменьшен в 1.5 раз 
Колдун (Высшие личи) – добавлено заклинание "Призыв осиного роя" на начальном уровне 
Скорбный вопль – базовый урон составляет 15-Боевой дух цели (ориг. - 10-Боевой дух цели)
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Аура храбрости – минимальный Боевой дух соседних отрядов составляет +3 (ориг. - +1) 
Случайная атака – урон, наносимый способностью, составляет 75% обычного урона (ориг. - 25%) 
Регенерация – отряд каждый ход восстанавливает 70-100 ед. здоровья (ориг. - 30-50) 
Колдун (Владычицы тени) – добавлено заклинание "Божественная сила" на развитом уровне
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Призывающий бурю – штраф к стрельбе составляет 3% за каждого громовержца, длительность составляет 5 ходов (ориг. - 1% и 3 хода)
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Оборонительная позиция – защита существа, стоящего на изначальной позиции, увеличена на 15 (ориг. - на 5) 
Жидкое пламя – урон от пламени составляет 15 за каждого Дракона Арката (ориг. - 10)
[image: image8.jpg]Benukas opaa: ynyuueHHbie cyliecTsa

Hananene

Souyre

Yoow

Eawshn

Cropocrs

Vinurarusa

Buicrpens/Mana]

Yuehun

Toamem | omos | ermasper | v | canm[22rvees| RER | ARV | nemw | oo | QIS | meoen | G o |
1 2 4 4 3 7 10 14 1 ¢ 1o 30 28
3 1 2 4 4 3 9 7 2 15 18 ¢ 27 20
T3 [ 1.2 [ 36 | 3-5 [ a-6 | 3-5 [60069] 7-11 [n-13w12] 10-12 [2302027] 20-25 | a5-57 | 35-50
7 s 5 10 20 35 35 0 a8 | 105 [woaz0| 235 | 235
4 s s 3 s 4 4 s 7 7 7 7 s 3
10 5 10 11 5 12 12 12 12 10 10 ( 10
/- | 6 SEVIN T
onar ereran | T

Ea Wz
Cropocrs.
Vinunausa

BucTpensyMana

Yren




Колдун (Дочери неба) – на 1 уровне крови существа получают заклинание "Уклонение",

на 2 уровне крови "Телепорт" и "Метеоритный дождь",

на 3 уровне крови "Небесный щит" и "Останавливающий холод"; все заклинания творятся на развитом уровне 
Регенерация – отряд каждый ход восстанавливает 70-100 ед. здоровья (ориг. - 30-50) 
Животный яд – урон составляет 7 за каждую Виверну (ориг. - 5) 
Падальщик – количество поглощаемых единиц здоровья составляет 25% (ориг. - 20%)
3. Герои

Изменены особые способности некоторых героев. В скобках даны значения до изменения.
Рыцари 
Аксель
 – Рыцарский разбег наносит на 10%+1.5%*ур. героя больше урона, Надзор наносит на 2%*ур. героя больше урона (10%+1%*ур. героя и 1%*ур. героя соответственно) 
Николас
 – стоимость "Переподготовки" снижается на 5%+1%*ур. героя; база – Искусный контрудар (2%*ур. героя; база – Совершенный контрудар)
Повелители демонов 
Дэлеб
 – колдовство героя для Огненного шара рассчитывается по формуле -2+ур. героя/4 ( -2+ур. героя/5) 
Орландо
– инициатива всех существ в армии героя увеличивается на 0.4%*ур. героя ( 1%*ур. героя/2)

Некроманты 
Влад 
– колдовство для заклинания "Поднятие мертвых" увеличивается на ур. героя/3 (ур. Героя/5) 
Дейдра
– Крик Баньши уменьшает боевой дух и удачу вражеских существ на 3 (на 2) 
Каспар
– перед боем герой получает артефакт "Кольцо родства с машинами" (артефакт не выдается, если он уже есть у героя) 

Рейнджеры 
Анвэн 
– урон по заклятым врагам увеличивается на 1.5%*ур. героя (2%*ур. героя) 
Дираэль 
– урон от заклинания "Призыв осиного роя" увеличивается на 10%*уровень героя, откидывание по АТБ больше на 3%*уровень героя/3 (5%*ур. героя и 2%*ур. героя/3) 

Маги 
Джалиб 
– вероятность попадания заклинания во вражеский отряд при срабатывании "Волшебного зеркала" составляет 60%+2%*ур. героя (40%+2%*ур. героя) 
Нура
– каждый ход герой восстанавливает ур. героя/2 ед. маны (ур. героя/3) 
Фаиз 
– заклинание "Разрушающий луч" наносит 7*ур. героя урона (10*ур. героя/3) 


Рунные жрецы 
Инга 
– шанс с повышением уровня выучить новую руну составляет 30% (25%); теперь герой учит руны как и все гномы – после окончания третьего хода

Свея 
– учит усиленный вариант заклинаний Воздуха, имеющихся у героя 
Хельмар 
– шанс «Карающего удара» 3%*уровень героя (20%+3%*ур. героя) 

Варвары 
Гаруна 
– нападение отрядов в армии героя повышается на уровень героя/7 за каждый погибший вражеский отряд (ур. героя/6) 
Шак’Карукат 
– бонус к единицам жизни Виверн составляет 10+2*уровень героя (2*ур. героя-1)
4. Другое

1.  Игроку предоставляется возможность примерно определить героев, которые выпадут ему или его противнику. После выбора рас на стартовой площадке появятся четыре набора по шесть изображений героев – слева те, которые могут выпасть игроку, справа – противнику. Один из наборов игрок сможет вычеркнуть.
В режиме «Любой» (Рекрут) случайным образом определяется кому – себе или противнику – игрок будет вычеркивать один из наборов.

В режиме «Себе» (Воин) игрок сможет вычеркнуть один из наборов, предложенный ему.

В режиме «Противнику» (Ветеран) игрок сможет вычеркнуть один из наборов, предложенных противнику.

В режиме «Черк 4х4» (Герой) игрок может вычеркнуть один из наборов себе, либо противнику по его усмотрению.

Первым вычеркивает красный. По два героя из оставшихся наборов выпадут игроку и противнику соответственно. В дальнейшем игрок в любой момент сможет просмотреть список возможных героев противника на стартовой площадке.
После выбора наборов героев игроки завершают ход.
2.  Артефакты. Кандалы неизбежности стоят 20000, Кулон мастерства – 15000 золота.
3. Заклинание Чума больше не относится к стихии Земли, соответственно, Изумрудные туфли больше ее не усиливают.
4. Бонус за Логистику и +3 к Знанию Магам выдаются автоматически – соответствующие здания убраны с карты.

5. Изменено распределение магий Академии Волшебства: шанс выпадения Света 50% (было 100%). Таким образом, Магам теперь не может выпасть три набора магии, третий набор работает аналогично Библиотеке в городе, однако школы заклинаний 4 и 5 уровней будут иными по отношению к школам первых двух наборов.
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6. Увеличены войска Ордена Порядка и Лиги Теней:

Люди: +22 крестьянина, +12 лучников, +10 мечников, +3 монаха

Лига: +10 лазутчиков, +5 бестий, +3 минотавра

7. Стартовый бонус "Золото" приносит 4000-5000 золотых. 
Стартовый бонус "Заклинание" приносит 1-2 случайных заклинания 1-3 круга. Вероятность получить 2 заклинания 33%.

8. В паре Эльф – Гном может выпасть герой Анвэн
