Отличия Half-RTA 1.3 от Half-RTA 1.8. Геймплей
Создание игры

Стартовые бонусы работают по-другому – переключают режимы игры. Артефакт – стандартный сбалансированный турнирный режим. В качестве бонуса приходит случайный малый артефакт. Золото и Ресурсы включают довольно своеобразные фановые режимы игры. Подробнее о них можно прочитать в теме описания карты 1.3.
Выбор рас

Черка героев нет. Игроку могут выпасть два любых героя своей расы.

После выбора рас стартовый герой телепортируется в зону раскачки без очков хода. Именно у него находится стартовый артефакт, другим героям он не дублируется.

Раскачка

Бесплатная прокачка только до 15 уровня.  Далее:


16 – 10250 золота


17 – 9250 золота


18 – 8250 золота


19 – 7250 золота


20 – 7750 золота (20-й уровень дороже 19-го).
Максимальный уровень (без Темного откровения) – 20-й.
Заклинания
Заклинания, руны и кличи находятся в Гильдии в замке. И учатся в соответствии с имеющимися у героя уровнем магии. Поэтому важно докачивать магию у героя до того, как он вышел в предбанник, и не забывать заходить в замок после окончания раскачки. Иначе можно остаться без магии) Перегенерации заклинаний, соответственно, нет.

Также Гному для получения рун необходимо обладать соответствующим уровнем Знания рун. После выучивания рун в замке навык можно сбросить – руны все равно останутся (хотя в книге заклинаний будут отображаться руны, соответствующие вашему текущему уровню Знания рун, существа в бою смогут воспользоваться всеми доступными в замке рунами).
Мини-артефакты
Маги строят мини-артефакты как в оригинальной игре – сила миников зависит только от Знания героя, и строятся они сразу с текущим показателем Знания, а не с единицей.
Строения

Ментор
Стоимость сброса у Ментора не увеличивается с количеством сбросов. Любой сброс стоит 2500 золота.

Возле замка ментора нет. Соответственно, базу героя изменить нельзя; перекача за 15 000 золота также нет.
Бонус за Логистику

Для получения бонуса за Логистику нужно зайти в специальное строение – Тайник мародера. Внешне он выглядит как Дольмен знания (такой камень, дающий +1000 опыта). Тайник мародера есть как возле замка, так и в предбаннике. Взять бонус за Логистику можно только один раз и только одним героем. Если вы взяли бонус при Начальной или Развитой логистике, за более высокий уровень уже не доплатят.
Особые строения рас
Лига – Лавка заклинаний. Здесь можно купить заклинания 4-5 уровней за ресурсы. Для этого на третьем ходу игрок получает по 25 мер ртути, кристаллов и самоцветов, 50 мер серы.

Академия – Магопомощь. Дает +3 знания первому зашедшему герою. Выглядит как Око мага.

Ресурсы
Гномам ресурсы на руны даются в начале третьего хода, а не перед боем. Таким образом, ненужные ресурсы можно продать.
Все ресурсы (Гномам, Лиге и Магам) выдаются только при наличии родного героя не ниже 15-го уровня. То есть, если, например, вы качаете Орка за Лигу, ресурсы вам не дадут, и продать вы их не сможете.

Существа 7 уровня покупаются за ресурсы – как в оригинале. На их покупку ресурсы даются сразу в начале 3-го хода без каких-либо условий.
Компенсации в неравных парах
Компенсации в неравных парах выдаются не существами, а золотом.

Раса, получа-

Противник

Бонус

ющая бонус

Гномы

Инферно

15 000

Инферно

Эльфы


10 000

Лига Теней

Гномы


  5 000

Лига Теней

Инферно

10 000

Лига Теней

Маги


10 000

Лига Теней

Орки


  5 000
Лига Теней

Эльфы


  5 000

Люди


Гномы


10 000

Люди


Инферно

20 000

Люди


Некрополис

10 000

Люди


Эльфы


10 000

Маги


Гномы


10 000

Маги


Орки


  5 000

Маги


Эльфы


  5 000

Некрополис

Маги


10 000

Некрополис

Лига


10 000

Орки


Инферно

20 000 + Сапоги маг. защиты

Орки


Некрополис

  5 000 + Сапоги маг. защиты

Эльфы

Орки


10 000

Файлик txt с таблицей бонусов
Артефакты
Сапоги странника и Кольцо изгнания переведены из класса малых в класс великих артефактов (как и в 1.8).
Кольцо родства с машинами переведено из класса Реликвий в класс Великих артефактов.

Кандалы неизбежности не уменьшают скорость противника и забанены за ненужностью.

Кулон мастерства не дает дополнительных ресурсов Гному.

Забанен целый ряд артефактов:

Золотая подкова
Корона лидерства

Корона льва

Кольцо скорости (забанено и в 1.8)
Лук из рога единорога

Магические свитки с заклинаниями (забанены и в 1.8)
Маска справедливости (забанена и в 1.8)
Накидка из перьев феникса (забанена и в 1.8)
Накидка с гривой льва

Палочки с заклинаниями (забанены и в 1.8)
Плащ смертоносной тени

Посох преисподней (забанен и в 1.8)
Проклятое кольцо

Руна пламени (забанена и в 1.8)
Таким образом, забанены все артефакты, которые дают ±2 стата Удачи или Боевого духа (кроме Кольца сломленного духа), а также несколько других артефактов. При этом артефакты, увеличивающие урон заклинаний Хаоса, не забанены (кроме накидки Феникса).
Цены на артефакты те же, что и в оригинальной игре:

(здесь даны артефакты, цены на которые отличатся от цен в 1.8, и которых в 1.8 нет)

Малые артефакты

Доспех бесстрашия

5500

Колода Таро


5500
Ошейник Льва


3000

Плащ Силанны


4000

Четырехлистный клевер

3000

Великие артефакты

Изумрудные туфли

6000

Кольцо изгнания


4800

Кольцо родства с машинами
20000

Кольцо сломленного духа
7000
Кольцо стремительности

8700

Сапоги странника


7000

Реликвии

Кольцо Сар-Иссы


20000

Кулон мастерства


20000

Плащ Сандро


20000

Посох Сар-Иссы


20000

Том магии Хаоса


20000

Том магии Света


20000
Том магии Тьмы


20000

Том магии Призыва

20000

Герои

Героев кампаний на карте нет, а именно:

Рыцари 
Валерия, Годрик, Изабель, Николас

Повелители демонов
Аграил, Властелин, Орландо 

Некроманты 
Арантир, Маркел
Эльфы
Аларон, Призрак, Файдаэн

Маги 
Зехир, Маахир, Сайрус 
Чернокнижники 
Илайя, Раилаг, Шадия
Гномы
Вульфстен, Король Толгар, Рольф
Варвары 
Готай, Куджин, Курак
Также у Эльфов забанены Вингаэль и Винраэль.

Особые способности у многих героев изменены. В частности, у логистов нет +1 к Скорости существ. Остальные изменения можно найти в описании отличий механики.

Выпадение героев в матч-апах
В некрозеркале недоступен Золтан.

Других ограничений нет.
