Отличия Half-RTA 1.3 от Half-RTA 1.8. Механика

Механика в 1.3 практически полностью соответствует механике в оригинальной игре. Единственным отличием от нее являются некоторые изменения в Боевых машинах.
Удача и боевой дух

Удачная атака наносит в 2 раза больший урон (1.8 – в 1.7 раза)
Неудачная атака наносит на 50% меньший урон (1.8 – на 40%)
Эльфийская удача увеличивает урон в 2.25 раза (1.8 – в 2.3 раза)
Положительный Боевой дух переносит отряд в позицию 0.5 по АТБ шкале (1.8 – в 0.4)
Отрицательный Боевой дух переносит отряд в позицию 0.5 по АТБ шкале (1.8 – в 0.6)
Заклинания
Уровни заклинаний

Тьма:
1. Скорбь, Ослабление, Замедление
2. Разрушающий луч, Чума

3. Немощность, Рассеянность

4. Берсерк, Ослепление
5. Вампиризм, Подчинение
Свет:
1. Божественная сила, Ускорение

2. Каменная кожа, Снятие чар, Регенерация

3. Карающий удар, Уклонение

4. Телепорт, Антимагия

5. Воскрешение
Призыв:
1. Волшебный кулак, Огненная ловушка

2. Кристалл тайного, Поднятие мертвых, Призыв осиного роя

3. Землетрясение, Создание фантома, Стена мечей

4. Призыв элементалей, Призыв улья

5. Небесный щит, Призыв феникса

Свет
Божественная сила – минимальный урон увеличивается до 50 / 65 / 80 / 100% от максимального (1.8 – 60 / 60 / 80 / 100%)
Каменная кожа – увеличение защиты на 3 / 6 / 9 / 12 (1.8 – 6 / 6 / 8 / 12)
Ускорение – увеличение инициативы на 10 / 20 / 30 / 40% (1.8 – 15 / 15 / 20 / 30%)
Уклонение – уменьшение урона от выстрелов на 25 / 40 / 55 / 70% (1.8 – 40 / 40 / 55 / 70%)
Снятие чар – снимает чары с базовым шансом 40 / 60 / 80 / 100% (1.8 – 60 / 60 / 80 / 100%). Стоимость заклинания – 10 маны (площадное – 20 маны)
Карающий удар – увеличивает атаку на 3 / 6 / 9 / 12 (1.8 – 6 / 6 / 9 / 12)
Тьма
Скорбь – понижает мораль и удачу на -1 / -2 / -3 / -4 (1.8 – -2 / -3 / -4 / -5)
Ослабление – разница между максимальным и минимальным уроном уменьшается до 50 / 35 / 20 / 0% от минимального (1.8 – 40 / 40 / 20 / 0%)
Разрушающий луч – защита снижается на 3 / 4 / 5 / 6 (1.8 – 4 / 4 / 5 / 6)
Чума – длится 2 / 3 / 4 / 5 ходов (1.8 – 3 / 3 / 4 / 5 ходов)
Замедление – снижение инициативы на 25 / 30 / 35 / 40% (1.8 – 15 / 15 / 20 / 30%)
Рассеянность – снижение стрелкового урона и ответных атак на 50 / 70 / 90 / 100% (1.8 – 60/60/80/100%).
Немощность – снижает атаку на 3 / 6 / 9 / 12 (1.8 – 6 / 6 / 9 / 12)
Ослепление – длится 0.15 / 0.2 / 0.25 / 0.25 хода за сп (1.8 – 0.1 / 0.15 / 0.2 / 0.25)
Берсерк – урон увеличивается на 1 / 2 / 3 / 3% за сп (1.8 – 2 / 3 / 4 / 5% за сп)
Подчинение – длится 0.15 / 0.2 / 0.25 / 0.25 хода за сп (1.8 – 0.1 / 0.15 / 0.2 / 0.25 за сп)
инициатива умножается на 0.01 / 0.01 / 0.01 / 0.03 за сп (1.8 – 0.015 / 0.02 / 0.025 / 0.03 за сп)
Призыв
Волшебный кулак – 20+4*сп / 30+6*сп / 40+8*сп / 50+10*сп (в 1.8 урон, не зависящий от сп, выше)

Призыв осиного роя – урон равен 10+2*сп / 20+4*сп / 30+6*сп / 40+8*сп (в 1.8 урон, не зависящий от сп, выше)
положение цели на АТБ-шкале уменьшается на 0 / 0.2 / 0.4 / 0.6 (1.8 – так же)
стоимость заклинания равна 5 маны (1.8 – 4 маны)
Стена мечей – хп стены равно 20+5*сп / 40+8*сп / 60+10*сп / 96+12*сп (1.8 – 40+8*сп / 60+10*сп / 80+12*сп / 100+15*сп)
Призыв улья – хп улья равно 10 / 25 / 50 / 100 (1.8 – 80 / 120 / 160 / 200)
инициатива улья равна 2+0.25*сп / 5+0.25*сп / 5+0.25*сп / 10+0.25*сп (1.8 – 8+0.25*сп / 9+0.25*сп / 10+0.25*сп / 11+0.25*сп)
Хаос

В последних версиях карты Хаос был переделан весь. А в 1.3 все формулы для Хаоса не отличаются от формул в оригинальной игре, поэтому формулы для него см. в мануале к игре.
вырезка из мануала
Руны

Руна драконьего обличия – +50% к защите от магии (1.8 – +75%)
Боевые кличи

Зов крови – дает 10 крови за лвл героя (1.8 – 12 крови за лвл)
Объединяющий клич – дает дополнительно +1 морали за каждые 8 уровней героя (1.8 – +1 морали за каждые 6 уровней героя) 
эффект длится 3 хода (1.8 – 5 ходов) 

дает +20 крови (1.8 – так же)
Боевой клич – дает +1 к скорости независимо от уровня героя (1.8 – дает +2 скорости на 25 уровне героя) 
бонус к атаке – лвл/2 (1.8 – так же) 

дает +40 крови (1.8 – так же)
Ярость орды – наносит урон равный 100% от количества войск у героя (1.8 – 80%)
дает +40 крови (1.8 – так же)
Боевые машины
Количество единиц жизни Баллисты – 550 (1.8 – 700), при Искусном управлении машинами - 2000.

Палатка первой помощи имеет 100 единиц жизни (1.8 – 500) и «стреляет» 5 раз (1.8 – 10 раз).

Навыки и умения
Навыки и умения в 1.3 не изменены по отношению к оригинальной игре (не считая бонуса за Логистику). Поэтому колесо умений актуально, всю информацию можно найти там.
Герои
Героев кампании на карте нет. Также забанены герои Вингаэль и Винраэль.
Рыцари
Аксель – Рыцарский разбег наносит на 10% +1%*лвл больше урона, Надзор наносит на 1%*лвл больше урона (1.8 – 10% +1.5%*лвл и 5%*лвл)
Витторио – со старта у него есть только Баллиста (1.8 – все машины со старта)
Дугал – стартовая армия: 3 стека по 7-9 Лучников (1.8 – стандартная стартовая армия)
Рутгер – нет увеличения скорости существ

Повелители демонов 
Дэлеб – колдовство героя для Огненного шара рассчитывается по формуле -2 + лвл/5 (1.8 – -2 + лвл/4)
Грок – нет увеличения скорости существ

Некроманты 
Влад – колдовство для заклинания "Поднятие мертвых" увеличивается на лвл/5 (1.8 – лвл/3) 
Дейдра – Крик Баньши уменьшает Боевой дух и Удачу вражеских существ на -2 (1.8 – на -3)
Каспар – не получает Кольца родства с машинами. Базовые навыки: Основы управления машинами, Первая помощь (1.8 – Основы управления машинами, Рунные боевые машины)
Рейнджеры 

Анвэн – урон по заклятым врагам увеличивается на 2%*лвл (1.8 – 1.5%*лвл) 
Дираэль – урон от заклинания "Призыв осиного роя" увеличивается на 5%*лвл, откидывание по АТБ больше на 2%*лвл/3 (1.8 – 10%*лвл и 3%*лвл/3); не имеет в базе «Призыв улья»

Таланар – не получает +1 удачи перед боем

Файдаэн – не получает +1 морали перед боем
Маги
Джалиб – вероятность попадания заклинания во вражеский отряд при срабатывании "Волшебного зеркала" составляет 40% +2%*лвл
(1.8 – 60% +2%*лвл)
Нура – каждый ход герой восстанавливает лвл/2 ед. маны (1.8 – лвл/3); не имеет в базе «Огненной ловушки»

Раззак – стартовая армия: 3 стека по 4-6 Големов. Имеет в базе «Ускорение» (1.8 – стандартная стартовая армия, стартового Ускорения нет)
Фаиз – заклинание «Разрушающий луч» наносит 10*лвл урона (1.8 – 7*лвл/3)
Чернокнижники
Соргал – не получает дополнительных +4 атаки.

Эрин – не получает дополнительных 5 Сумеречных ведьм.
Рунные жрецы 
Инга – шанс с повышением уровня выучить новую руну составляет 25% (1.8 – 30%) 
Свея – не учит усиленные заклинания Воздуха

Хельмар – шанс «Карающего удара» 20% +3%*лвл (1.8 – 3%*лвл)
Варвары 
Аргат – нет увеличения скорости существ
Гаруна – нападение отрядов в армии героя повышается на лвл/6 за каждый погибший вражеский отряд (1.8 – лвл/7)
Киган – не получает 150 гоблинов 
Хаггеш – есть бонус с стартовой позиции Кентавров на АТБ: +1%*лвл (в 1.8 бонус убран)
Шак’Карукат – бонус к единицам жизни Виверн составляет -1+2*лвл (1.8 – 10+2*лвл)
Существа
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Губительное пике – урон составляет 75% обычного урона (1.8 – 100%), способность можно использовать только один раз
Боевое безумие – каждый следующий ответный удар существа сильнее в 1.5 раза (1.8 – 1.8 раза)
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Передача маны – в 1.3 этой способности у Инквизиторов и Адептов нет.
[image: image3.png]Ortennsiii Ortennan
Yepr Zesonerok | crpunit aewn v Hewonecca  |Venycurensnua|
3 3 3 3 4 4 (e 3
2 3 4 2 2 3 ) 3
23 14 e e (27) 35 (-13) 613
6 6 (6) 3 e s 30 52
s 6 (6) s s 5
13 13 s 3 3 10
/- /-
Kpasyui many Bapeie





Крадущий ману – похищается 0.25 ед. маны за каждое существо (1.8 – 0.2 ед. маны за существо)
Взрыв – урон составляет 9+9*сп_отряда (1.8 – 50+10*сп_отряда), способность можно использовать только 1 раз
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Колдун (Пещерные владыки) – Заклинания «Огненный шар» и «Метеоритный дождь» творятся на начальном уровне (1.8 – на развитом)
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Оцепенение – шанс усыпить в 1.5 раза выше, чем в 1.8
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Колдун (Высшие личи) – нет заклинания «Призыв осиного роя»
Скорбный вопль – базовый урон составляет 10-боевой дух цели (1.8 – 15-Боевой дух цели)

Удар скорби – «Скорбь» накладывается на экспертном уровне (1.8 – на развитом). При этом сама «Скорбь» в 1.3 слабее, поэтому в итоге эффект от Удара скорби такой же, что в 1.8 – -4 удачи и морали.
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Аура храбрости – минимальный Боевой дух соседних отрядов составляет +1 (1.8 – +3)

Случайная атака – урон, наносимый способностью, составляет 25% обычного урона (1.8 – 75%)
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Регенерация – отряд каждый ход восстанавливает 30-50 ед. здоровья (1.8 – 70-100)

Колдун (Владычицы тени) – нет заклинания «Божественная сила»
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Призывающий бурю – штраф к стрельбе составляет 1% за каждого громовержца, длительность составляет 3 ходов (1.8 – 3% и 5 хода)
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Оборонительная позиция – защита существа, стоящего на изначальной позиции, увеличена на 5 (1.8 – на 15)
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Жидкое пламя – урон от пламени составляет 10 за каждого Дракона Арката (1.8 – 15)
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Колдун (Дочери неба) – существа не получают дополнительных заклинаний от уровней крови
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Регенерация – отряд каждый ход восстанавливает 30-50 ед. здоровья (1.8 – 70-100)
Животный яд – урон составляет 5 ед. за каждую Виверну (1.8 – 7)
Падальщик – количество поглощаемых единиц здоровья составляет 20% (1.8 – 25%)
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Колдун (Водные элементали) – нет заклинания "Останавливающий холод"
