УТВЕРЖДЕНО

Протоколом № 1

Общего (сетевого) 

Собрания учредителей

От «16» августа 2002 г.

У С Т А В

Сетевой Федерации 

по игре Герои меча и магии «Лига Героев»

Сеть, 2002

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Федерация создается на общественных началах любителями игры и их сообществами (Городские, клубные лиги, кланы, организации и объединения) в качестве общественной организации. В соответствии с законами сети, регистрация в органах Юстиции в качестве общественной организации не требуется (во всяком случае, до тех пор, пока не надумаем из сети выбираться).

1.2. Название Федерации «Лига Героев» на русском языке и «HeroesLeague» - на английском.

1.3. Федерация руководствуется в своей деятельности нормами, этикетом и обычаями, принятыми в сети и настоящим Уставом, имеет свои бланки и печать (виртуальные) и образована на неопределенный срок.  

2. ЦЕЛИ СОЗДАНИЯ ФЕДЕРАЦИИ
2.1. Главной целью создания Федерации является повышение интереса к игре «Heroes of Might and Magic 1,2,3,4».

2.2. Создание Федерации позволяет объединить любителей игры в едином информационном пространстве, представлять и отстаивать их интересы.

2.3. Главный интерес любителей игры – побольше соревнований, хороших и разных. Система регулярных турниров под эгидой Федерации обеспечивает выявление сравнительной силы игры участника Федерации и дает возможность производить непрерывное рейтингование участников. Рейтингование участников, помимо отражения текущей сравнительной силы игрока, позволяет производить отбор сильнейших игроков на крупные турниры (чемпионаты) с серьёзным призовым фондом.

2.4. Федерация организовывает и проводит:

· регулярные сетевые турниры, с элементами очной (on) и заочной (off) игры;

· очные турниры, проводимые в разных городах (выбор городов определяется Федерацией, как на Олимпийских играх);

· непрерывный расчет и опубликование относительной силы участника Федерации (рейтинг);

· формирование составов участников регулярных и специализированных турниров на основании рейтингов её участников;

· оповещение членов Федерации обо всех изменениях в её работе, коллегиальное решение всех вопросов, связанных с деятельностью Федерации и её уставными документами.

3. ПРИНЦИПЫ ПОСТРОЕНИЯ ФЕДЕРАЦИИ

3.1. Федерация строится на принципе демократического централизма – подчинения меньшинства большинству.

3.2. Членом Федерации может стать любой игрок в Героев Меча и Магии 1, 2, 3 или 4, согласный с правилами,  признающий Устав Федерации и платящий членские взносы (регистрационный сбор и годовой абонемент).

3.3. Ассоциированным членом Федерации может стать любая группа уже объединившихся игроков по территориальному признаку (городские, клубные лиги), признаку игровых предпочтений (кланы) и другим признакам.

3.4. Финансирование деятельности федерации производится путем добровольных взносов её членов в виде годовой абонементной платы, единовременного регистрационного взноса и пожертвований, а также спонсорских взносов.

4. ИСПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ОРГАНЫ ФЕДЕРАЦИИ

4.1. Высшим исполнительным органом Федерации является Координационный Совет, возглавляемый Председателем Координационного Совета.

4.2. Отдельным исполнительным органом Федерации является интернет-ресурс, отражающий всю текущую деятельность Федерации: 

· прием (регистрация) новых членов; 

· ведение лицевых счетов (профайлов) членов Федерации с отображением их персональных данных и текущего рейтинга, а также текущего статуса члена (занят/не занят в турнире);

· анонсирование и комплектование предстоящих турниров;

· отображение хода текущих турниров;

· отображение результатов только что закончившегося турнира и архив результатов других турниров;

· новости и объявления Федерации;

· обмен баннерами с другими сайтами, посвященными игре в Героев Меча и Магии, реклама в электронных СМИ и информационных сайтах;

· интерактивное общение членов Федерации и обсуждение общих вопросов (форум).

Администратор интернет-ресурса Федерации является Вице-Председателем Координационного Совета.

4.3. Интересы Федерации на местах обеспечивают специально уполномоченные лица - Представители Федерации. Представитель Федерации не всегда является членом Координационного Совета. Он назначается в тех случаях, когда количество членов Федерации от одного города (населенного пункта) превышает десять человек и они не объединены в городскую лигу. При наличии в городе признанной Федерацией лиги, обязанности Представителя Федерации возлагаются на Руководителя этой лиги.  Представитель Федерации (его полномочия) утверждается Координационным Советом Федерации.

4.4. Организация и проведение отдельно взятого турнира может возлагаться (при наличии инициативы) Координационным Советом Федерации на Организационный комитет данного турнира. Организационный комитет турнира располагает всеми полномочиями Федерации на период проведения турнира и обязан предоставлять информацию Вице-Председателю КС. При этом Оргкомитет турнира имеет право распространения информации о турнире на своих информационных носителях. 

5. КООРДИНАЦИОННЫЙ СОВЕТ ФЕДЕРАЦИИ

5.1. Координационный Совет Федерации состоит из 9 членов. Выборы членов Координационного Совета производятся из числа наиболее активных участников Федерации, имеющих желание и время заниматься её делами. Каждый член Федерации имеет равное право избирать и быть избранным. 

5.2. На период становления Федерации избирается временный Координационный Совет, выборы легитимного Координационного Совета производятся после достижения численности Федерации равной 100 человек или через 3 месяца после её учреждения.

5.3. Срок полномочий состава Координационного Совета – 1 год.

5.4. Решения Координационного Совета принимаются простым большинством голосов его членов.

5.5. Функции Координационного Совета:

· ведение общих вопросов деятельности Федерации;

· подготовка материалов и вопросов, требующих рассмотрения всеми членами Федерации;

· утверждение полномочий Представителей Федерации, специальных комиссий, Верховного Судьи и оргкомитетов турниров;

· организация и контроль проведения сети турниров;

· рассмотрение жалоб и предложений членов Федерации;

· прием ассоциированных членов Федерации;

· представление интересов Федерации в других организациях, объединениях, ассоциациях.

6. ПРЕДСЕДАТЕЛЬ КООРДИНАЦИОННОГО 

СОВЕТА ФЕДЕРАЦИИ, 

ВИЦЕ-ПРЕДСЕДАТЕЛЬ, СУДЬЯ

6.1. Работу Координационного Совета организует его Председатель, избираемый членами Координационного Совета. Срок полномочий Председателя соответствует сроку полномочий Координационного Совета. В его полномочия входит:

· утверждение решений Координационного Совета и Федерации;

· заключение договоров, соглашений и иных документов со сторонними лицами и организациями от имени Федерации без доверенности;

· представление Федерации в качестве истца и ответчика в суде и арбитраже без доверенности;

· организация финансирования Федерации, учета и отчетности денежных и иных средств Федерации;

· организация текущей деятельности Федерации

· поручения членам Координационного Совета и Федерации, не требующие согласования с Координационным Советом.

6.2. Работу интернет-ресурса, отражающего деятельность Федерации, организует его администратор, являющийся Вице-Председателем Координационного Совета. Срок полномочий Вице-Председателя не ограничен. В его полномочия входит:

· утверждение решений Координационного Совета и Федерации в отсутствие Председателя;

· заключение договоров, соглашений и иных документов со сторонними лицами и организациями, касающихся функционирования интернет-ресурса, от имени Федерации без доверенности;

· организация деятельности интернет-ресурса, привлечение к этим вопросам членов Федерации без доверенности.

6.3. Для решения спорных вопросов внутри Федерации и её Координационного Совета  выбирается Судья Федерации. Судья избирается непосредственно членами Федерации из числа наиболее опытных и авторитетных её членов. Деятельность Судьи неподотчетна Координационному Совету, Председателю и Вице-Председателю. Срок полномочий Судьи не ограничен. В его полномочия входит:

· право «вето» на решения Координационного Совета,  Председателя и Вице-Председателя;

· самостоятельная подготовка и вынос на обсуждение членов Федерации вопросов, минуя Координационный Совет;

· подготовка предложений о досрочном сложении полномочий членами Координационного Совета;

· указание на неправомочность действий Координационного Совета и его Председателя;

· Утверждение состава судейской коллегии (для решения игровых а не организационных проблем)

7. РЕГУЛЯРНЫЕ СЕТЕВЫЕ ТУРНИРЫ

7.1. Турниры интересны только своею традиционностью. Поэтому необходима повторяемость турниров. Особый интерес всегда вызывает серия турниров.

7.2. Федерация  организует трехступенчатую серию турниров, различающуюся по уровню доступа участника к очередной ступени, уровню значимости и призового фонда. 
7.3. Один и тот же турнир проводится в одинаковые сроки, имеет своё собственное название и неизменные правила, своих организаторов, судей, спонсоров, а также свой призовой фонд. Каждый турнир должен иметь свое собственное лицо (узнаваемость). Цикл повторяемости турнира равен одному году.
7.4. Результат каждого участника турнира плюсуется по особой системе (системе рейтингования) к его результатам, показанным в других турнирах этого же цикла. Таким образом учитывается сравнительная сила игры участника – его рейтинг. Рейтинг обеспечивает доступ участника к турнирам высших ступеней. 
7.5. Турниры Федерации – низший этап системы турниров. Допуск на эти турниры производится без ограничений рейтинга. Преимущество в формировании состава участников очередного турнира получают новички. В турнире Федерации не могут принять участие более 8 ветеранов. Эти турниры проводятся по унифицированным правилам. Каждый новый турнир стартует, не дожидаясь окончания предыдущего турнира. В расчет рейтинга члена Федерации входят результаты шести лучших его турниров этой серии. Детальная информация приведена в «Положении о турнире Федерации».
7.6. Турниры серии «Мастерс» – следующая ступень в группе турниров, организуемых Федерацией или проводимых под её патронажем. В годовом цикле проводится 8 турниров этой серии. Допуск на эти турниры производится на основании текущего к открытию турнира рейтинга членов Федерации. Одновременное  проведение двух турниров серии «Мастерс» запрещено. В расчет рейтинга члена Федерации входят результаты всех его турниров этой серии. Детальная информация приведена в «Положении о турнире серии «Мастерс»».
7.7. Турниры «Большого Шлема» - самая высшая ступень сетевых турниров, организуемых Федерацией или проводимых под её патронажем. Всего турниров четыре, проводятся они раз в квартал. Отличие этих турниров – большая сетка (на 128 участников), высокий призовой фонд, высокие рейтинговые очки. Каждый турнир обязательно должен отличаться от других по правилам, духу, традициям. Кроме Призового фонда,  каждый турнир БШ имеет свой переходящий кубок – реальный и виртуальный. Особый шарм турнирам БШ должны придать командные соревнования (пары, в т.ч. и смешанные). Каждому такому турниру соответствует условная географическая привязка (виртуальная, турнир то всё равно проводится по сети). В расчет рейтинга члена Федерации входят результаты всех четырех турниров серии «Большого Шлема». Детальная информация приведена в «Положении о турнире серии «Большого Шлема»».
7.8. В турнирах с допуском на основании текущего рейтинга игрока жеребьевка отсутствует, её заменяет рейтинг игроков. Организаторы этих турниров имеют право включения в сетку турнира ограниченного количества игроков, не имеющих должного рейтинга - «темных лошадок». Количество таких приглашенных (wild cards) не должно превышать 10 % от мест в турнирной сетке.
7.9. Перед началом турнира Федерации судейская коллегия проводит жеребьевку с посевом игроков, имеющих высокие рейтинги.
7.10. Все турниры, организуемые федераций, проводятся по олимпийской системе, если иное не оговорено правилами конкретного турнира.
8. ПРИНЦИПЫ РАСЧЕТА РЕЙТИНГОВ В СЕРИИ СЕТЕВЫХ ТУРНИРОВ

За основу расчета рейтинга взята система, принятая в  теннисных турнирах. 

8.1. Вновь зарегистрировавшийся член Федерации получает стартовый рейтинг 1000 очков. За победу в первом туре олимпийской сетки (выход во второй круг) игрок получает базовое для данного турнира количество рейтинговых очков (далее, просто «База»). Проигравший в 1-м туре, или игрок, пропустивший данный турнир – не теряет ничего (получает 0 рейтинговых очков).

8.2. За выход в каждый последующий круг, база удваивается и плюсуется к рейтинговым очкам, набранным за прохождение предыдущих кругов.

8.3. Победитель турнира добавляет к личному рейтингу не удвоенное количество очков, соответствующих выходу в финал, а равное этому количество очков.

8.4. Количество рейтинговых очков, набранное в очередном турнире, добавляется к общему рейтингу участника, однако при этом вычитаются рейтинговые очки, набранные им в аналогичном турнире предыдущего сезона. Снижение результата в турнире по сравнению с результатом предыдущего сезона, таким образом, ухудшают рейтинг игрока. 

8.5. В таблице приведен расчет рейтинговых очков для всех видов упомянутых выше турниров.

	
	Турнир Федерации
	Мастерс-турнир
	Турнир Большого Шлема

	
	Основное значение
	Нарастающий итог
	Основное значение
	Нарастающий итог
	Основное значение
	Нарастающий итог

	Вылет в 1-м круге или пропуск турнира
	0
	0
	0
	0
	0
	0

	Выход во 2-й круг (База)
	2
	2
	5
	5
	10
	10

	Выход в 3-й круг
	4
	6
	10
	15
	20
	30

	Выход в 4-й круг
	8
	14
	20
	35
	40
	70

	Выход в 5-й круг
	16
	30
	40
	75
	80
	150

	Выход в 6-й круг (финал для сетки на 64 игрока)
	32
	62
	80
	155
	160
	310

	Выход в 7-й круг (финал для сетки на 128 игроков)
	N/A
	N/A
	N/A
	N/A
	320
	630

	Победитель
	94
	235
	950

	Финалист
	62
	155
	630

	3-4 место
	30
	75
	310

	5-8 места
	14
	35
	150

	9-16 места
	6
	15
	70

	17-32 места
	2
	5
	30

	33-64 места
	0
	0
	10

	65-128 места
	N/A
	N/A
	0


9. ДУЭЛИ И МАТЧИ

9.1. Члены федерации, свободные от турниров, могут проводить парные состязания друг с другом – дуэли или матчи (дуэли из нескольких поединков, число которых оговаривается заранее).

9.2. Члены Федерации, свободные от турниров, должны уведомлять Координационный Совет Федерации о своем текущем статусе: в отъезде, занят работой, свободен для дуэли. Вызвать на дуэль свободного для дуэли члена Федерации может только партнер, обладающий более низким рейтингом. От дуэли можно отказаться три раза, последующий отказ от дуэли штрафуется вычетом рейтинговых очков – 20 очков за каждый отказ. Повторные отказы от дуэли с одним и тем же игроком не суммируются. В годовом цикле допустима только одна дуэль одних и тех же соперников. 

9.3. После достижения договоренности о дуэли, игроки уведомляют об этом Координационный Совет – для её подтверждения. Игроки указывают – проводят они дуэль в режиме он-лайн или офф-лайн, а также указывают, необходимо ли назначение секундантов при проведении комбинированного противоборства. Расчет рейтинга игроков после проведенной дуэли производится по системе «Эло».

10. ОЧНЫЕ ТУРНИРЫ ФЕДЕРАЦИИ

10.1. Кроме сетевых турниров и единоборств, Федерация организует и проводит два раза в год очные чемпионаты – зимний и весенний. Отбор участников на эти чемпионаты производится в соответствии с их текущим рейтингом в сетевых и иных турнирах.

10.2. Очные турниры имеют самый высокий призовой фонд. Федерация прилагает усилия к тому, чтобы компенсировать затраты членам Федерации на участие в очном турнире.  Размер компенсации не зависит от рейтинга участника турнира и определяется только географической удаленностью участника. Размер и порядок компенсации определяется Координационным Советом Федерации исходя из сметы предстоящего турнира.

10.3. Правило wild-cards распространяется и на очные турниры – в размере не более 10% от количества (сетки) участников. Результаты, показанные в очных турнирах, учитываются в рейтингах его участников по системе Эло. (Пояснение. Основная система начисления рейтингов справедлива при полном охвате всех участников и конечном и равном (потенциально) для всех количестве турниров. Дуэли и очные турниры выпадают из этой системы, поэтому для них применяется система, когда увеличение рейтинга одного участника возможно только за счет такого же уменьшения рейтинга другого участника. Это принцип постоянства суммы рейтингов всех участников, обязательный для любой системы его расчета. Более всего к этому случаю применима система Эло.)

10.4. В случае участия членов Федерации в иных турнирах, расчет их рейтинга возможен только в тех случаях, когда количество членов Федерации составляет 25 и более процентов от общего числа участников турнира. Расчет рейтинга осуществляется в этом случае только среди членов Федерации по системе Эло.

11. ПРИНЦИПЫ ПРОВЕДЕНИЯ ЕДИНОБОРСТВ В СЕТЕВЫХ ТУРНИРАХ И ДУЭЛЯХ

11.1. Главный принцип при проведении единоборств максимально полное удовлетворение пожеланий его участников.

11.2. При возникновении единоборства среди членов Федерации (встреча в турнире или на дуэли), соперникам предоставляется право согласования друг с другом и выбора способа его проведения.

11.3. При обоюдном согласии соперников противоборство может быть проведено полностью в режиме он-лайн в любое удобное время в диапазоне, отпущенном на проведение тура. (Любой тур в турнире проводится в течение одной недели). Выбор карт и правила проведения он-лайн единоборств изложены в «Положении об он-лайн единоборствах». Решение о типе противоборства игроки заявляют до начала очередного тура. По умолчанию принимается «офф-офф» способ.

11.4. При отсутствии у соперников или одного соперника возможности проведения «очного» поединка, их единоборство осуществляется по одной из схем – «офф – он»  или «офф-офф».

11.5. При отсутствии договоренности между игроками о выбранном способе проведения поединка, преимущество выбора отдается игроку с более низким текущим рейтингом.

11.6. Начальная стадия обеих схем (стадия «офф») реализуется следующим образом:

· соперникам отправляется одинаковый сейв с одинаковым стартовым замком и одинаковым стартовым героем;

· за 5 суток реального времени  задача соперников состоит в том, чтобы в условиях ограниченного  игрового времени (это указывается в инструкциях к отосланным сейвам) в абсолютно равных условиях подготовить армию, героев, артефакты и выученные заклинания к финальной битве. В итоговом сейве, который пересылается организаторам турнира (поединка), должна быть оставлена одна армия, которая и примет участие в заключительной стадии единоборства. Все вспомогательные Армии, использовавшиеся при прохождении карты, должны быть удалены или спрятаны в гарнизонах (городов, рудников и т.п.);

· Получив сейвы от участников единоборства, организаторы формируют новую карту. На этой карте нет ничего кроме армий трёх цветов – красный игрок соответствует армии первого участника единоборства (указанного в паре первым), синий – второго и желтый – неприкосновенный игрок-судья. Красный и синий игроки на этой карте соответствуют полностью тем армиям, которые сформированы соответствующими игроками – со всеми навыками, монстрами, артефактами, изученными заклинаниями и указанной расстановкой. Сформированная карта должна предусматривать режим мультиплейера (или хотсита, применительно к 4-м Героям);

· В том случае, если один из участников опоздал с отсылкой своего сейва, ему засчитывается поражение. При отсутствии сейвов от обеих участников, поражение засчитывается обоим;

· Сформированная таким образом карта используется для проведения заключительной стадии противоборства одним из двух способов.

11.7. В том случае, если заключительную часть противоборства соперники решили проводить лично, три стороны договариваются о дате и времени его проведения. Третья сторона – судья. Карта есть только у судьи, игроки не знают своего противника до проведения финальной битвы. Судья сообщает соперникам свой IP адрес и в оговоренное время открывает сессию в качестве хоста. Соперники присоединяются  к сессии и после передачи хода судьей, красный нападает на синего. Поскольку у синего нет возможности перестроения армии перед началом битвы (а соперника он видит впервые), разрешается возможность (по согласованию сторон уже в ходе сессии, причем, решающее слово за судьей) предварительного пропуска одного хода красным и синим цетами (ну и судьей, естественно) для перестроения армии. Эта схема и есть схема «офф-он».

11.8. При отсутствии возможности проведения и заключительной стадии «очно», эта часть единоборства проводится нейтральными по отношению к участникам лицами – секундантами. Эта схема называется «офф-офф». Секундантам отправляется сформированная финальная карта, которую они «проходят» в режиме хотсит, управляя одновременно и красным и синим игроками. Чтобы исключить рандомные факторы битвы, каждый секундант проводит её три раза и получает некий результат битвы. Одним из «секундантов»  является автокомбат, проводимый одним из судей. Общее число секундантов, включая автокомбат, равно пяти, а общее число исходов битвы, таким образом, пятнадцати. Победа присуждается тому игроку, которому при помощи секундантов удалось добиться победных исходов на 50 и более процентов больше, чем его оппонету. Иными словами – 9:6 – это победа, 8:7 – ничья. В случае дуэли, итоговым результатом может быть объявлена и ничья, в случае турнира – организаторы или увеличивают число задействованных секундантов, или увеличивают количество исходов, осуществляемых каждым секундантом. Секундантами являются сами игроки. Организаторы или судьи турнира следят за тем, чтобы выбрать секундантов из верхней части рейтинг листа, чтобы до окончания тура секунданты не знали, чьё противоборство они доигрывают, а игроки не знали, кто является их секундантом. После проведения дуэлей секунданты направляют свои краткие отчеты как в Оргкомитет, так и дуэлянтам. В кратком отчете указывается: полный состав противоборствующих армий (включая названия всех артефактов, всех заклинаний и умений каждого героя) и итоги каждой из трех встреч - сколько и каких юнитов осталось у победителя. Привлечение в секунданты является почетной обязанностью члена Федерации, свидетельствующей о доверии к нему со стороны организаторов и игроков. Член Федерации должен иметь очень веские причины для отказа организаторам выступить секундантом в текущем туре

11.9. На финальную часть противоборства по обеим возможным схемам отводится двое суток, с тем, чтобы общее время затраченное на противоборство составляло одну неделю. 

